|| ; --add comment here-- dodawanie komentarzy do programu
11

| Xnew
[]------ 1 [---ne--
|1
11 Xnew
I I """" 1/0------- sygnat wejsciowy, prosty lub
zanegowany,
x|
?Dﬁ;izmal Rely | Mame: [{ET sygnalizuje stan sygnalu na wejSciu PLC
= Input pin I 1/] Megated Cancel | (input pin), wyjsciu (cewki, output pin)
® Suiiuigin lub wewnetrznej komoérki pamigci
(InternalRelay)
| I ----[OSF \ ]----- na wyjsciu pojawia si¢ napigcie w chwili pojawienia
Il N si¢ opadajacego zbocza sygnatu
I I [0SR /7] na wyjsciu pojawia si¢ napigcie w chwili pojawienia
I - si¢ narastajacego zbocza sygnatu
|| Thew
| |-[TON 100.0 ms]-- L . .
X jesli na wejsciu pojawi si¢ napigcie to po nastawionym
X czasie pojawi si¢ na wyjsciu (opdZnione zataczenie)
MName: |LI
Delay Qﬂs):llﬂD.DDD Cancel |
Thew jesli z wejScia zniknie napigcie to po nastawionym czasie

I I -[TOF 100.0 ms]-- zniknie z wyjScia (op6Znione wytaczenie)



-[RTO 100.0 ms]--

|
| Thew
I
I

|
| Chew
|----[CTU >=0]----
|

B
True if >=:|1c|u Cancel |
11
| Chew
||----[CTD >=0]----
|

Chew ii
A{CTC 0:0}----1]
[l

%1 Circular Counter x|

Marme: |17.cz_koTowy] oK |
EH value:|55 Cancel |

= (100 Cancel |

jesli na wejsciu przez czas nastawiony lub wigkszy jest
sygnat to przedostaje si¢ na wyjscie

licznik zliczajacy w gorg, przepuszcza sygnat jesli
zliczy nastawiong liczbg impulséw

licznik zliczajacy w dot, przepuszcza sygnat jesli
pozostanie nie mniej niz nastawiona liczba impulséw

liczy do wartosci nastawionej a poZniej zeruje si¢ 1 zlicza od
poczatku

sygnat przechodzi jesli zmienna réwna wartosci nastawionej

sygnat przechodzi jesli zmienna ré6zna od wartosci nastawione;j

sygnat przechodzi jesli zmienna wigksza od wartosci



nastawionej

ii [var >=]
!!----[ 1 1-----
| [var <]

!! ----- [ 1 ]-----
ii [var <=]
JEEEE A B

sygnat przechodzi jesli zmienna wigksza lub réwna wartosci

nastawionej

sygnat przechodzi jesli zmienna mniejsza od wartosci

nastawionej

sygnatl przechodzi jesli zmienna mniejsza lub réwna wartosci

nastawionej

jesli nie dociera do niego sygnat wszystkie nastgpujace po nim
szczeble drabiny sa pomijane az do kolejnej instrukcji tego
typu

Ynew |
11
Type——— [ Source
~ (3 Mormal = Internal Relay
() Megated i+ Pin on MCU

S Set-Only
(R Reset-Only

Zancel

|
OKI
=

sygnal wyjsciowy, moze by¢ prosty lub
zanegowany, moze dotyczy¢ sygnatu
wyjsciowego (pin on MCU) lub stanu
wewngetrznej komorki pamigcei (InternalRelay),
moze by¢ typu set only (sygnal z wejscia

moze go ustawi¢ w stan wysoki i juz taki
pozostanie) lub reset only (sygnal wejSciowy

Thew

---{RES}---

x|

Marme: |
Cancel |

stuzy do resetowania licznikéw i
czasomierzy (timeréw) (oczywiscie jesli na
wejsciu pojawi si¢ sygnat)

{dest :=
{ src

stuzy do przemieszczania danych ze Zrédta (src) do
przeznaczenia (dest)

{ADD dest
-{ src + 1

{MUL dest
-{ src * 1

{DIV dest
-{ src /1

dodawanie



mnozenie

dzielenie

{SHIFT REG

11
Yol deklarujemy rejestr (uporzadkowany ciag zmiennych
{ rego..6 b1 jemy rejestr (uporza y ciag ych)

w tym przypadku sktadajacy si¢ z 7 — dmiu zmiennych

| ree0reed
Narme: [ eg| o | kazde narastajace zbocze sygnatu pojawiajace si¢ na
Stages: [7 CLC'B'l wejsciu powoduje nastgpujaca operacjg regb=reg5,
reg5=reg4, .... regl = reg0, reg0 pozostaje bez zmian
{ dest := }

|
oo -{ LUT[lndeX] }- = ! Clag ZmiénnyCh,

: jesli na wejsciu pojawi si¢ sygnal to zmienna dest

przyjmuje wartos¢ zmiennej o numerze index
Destination: [EEEE oK |
Index: |-'| ndex Cancel | przyklad'
Count: ID
I™ Edit tahle of ASCII values like a string tablica to zestaw znakéw”’poniedzialek”
jesli index=3 1 na wejsciu instrukcji pojawi si¢ sygnat

to dest = n (bo ,,n” to trzeci znak stowa poniedziatek)

stuzy do aproksymowania funkcji lub krzywych famana

{ yvar := Pl
-{ "PWL[xvar] }--|| np. jesli:
11
f(0) =2
f(5) =10
f(10) =50
inc foar cancel | f(100) = 100
Paints: ID—
to znaczy , ze punkty
(x0,y0) =(0, 2)
(x1,yl) =(5, 10)
(x2,y2) =(10, 50)
(x3,y3) =(100, 100)
var

---{"value: \3\r\n"}--- wysylanie ciagu znakéw przez RS232

i3 Formatted String Dver UART |

Yariable: (0]4 I
5tring:|va'|ue: LEATNS Cancel |




char

||
| |---{UART RECV}---

char

duty_cycle | ]
-{PWM 1.00 kHz}--||

11
Anew ||
||

saved

odbidr znaku z portu RS232

jesli na wejsciu pojawi sig sygnat to czyta z RS232 jesli brak
znaku to stan wyjscia jest zerowy, jesli odczyta znak ASCII,
to jego wartos¢ jest przechowywana w zmiennej ,,var" a na
wyjsciu pojawia si¢ sygnat, odbywa si¢ to dla kazdego

cyklu PLC.

wysylanie znaku przez port RS232
w czasie wysylania na wyjsciu pojawia si¢ sygnat zajetosci

jesli sygnat na wejsciu to zapisuje do pamigci nieulotnej
zmienng ,,saved”



